
Суть игры – название сказки «перевернуть наоборот» и 

загадать противнику. Кто больше отгадает сказок – тот и 

выиграл. Как вариант – можно «переворачивать» не только 

названия сказок, но и имена главных героев.  

Такая игра отлично тренирует логику и мышление Вашего 

ребёнка. Приведу ниже несколько примеров сказок-

перевертышей: 
«Дворец» - «Теремок», 
«Оловянное животное» - «Золотая рыбка» 
«Квадратик» - «Колобок» 
«Петушок - Рябушок» - «Курочка - Ряба» 
«Курочка – серебряная лапка» - «Петушок – Золотой 

Гребешок» 
«Бумажная коровка» - «Соломенный бычок» 
«Больной – Ойздоров» - «Доктор Айболит» 
«Носочек» - «Варежка» 
«Пес без шляпы» - «Кот в сапогах» 
Так можно продолжать до бесконечности, благо сказок – 

огромное количество. 

 Главное – дать волю фантазии, и тогда веселье и детский 

смех Вам обеспечены! 

 

 


