
Змейка
На листе бумаги рисуем квадратное игровое поле размером 7x7 клеток. Две 
соседние стороны квадрата должны быть одного цвета (например, красного), 
оставшиеся две — другого (к примеру, синего).

На игровом поле поставьте красную и синюю точки в произвольных местах. 
Теперь игроки делают ходы по очереди, начиная рисовать ломаные линии-
змейки от точки "своего" цвета "своим" же карандашом.

 За один ход линия удлиняется на одну клеточку в любую сторону (но 
не по диагонали).

 Линии не должны пересекаться, их можно проводить по стороне 
игрового поля, но это не должны быть стороны "своего" цвета.

 Тот, кому больше некуда продлевать свою змею, проигрывает :(
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