
Дидактические развивающие карточки для дошкольников 

Игра  на автоматизацию звука  С «Что без чего не бывает» 

Цель: Упражнять детей в автоматизации звука С, развитие мелкой моторики,связной 

речи, внимания, памяти, воображения.  логического мышления.                                                                        

1 Вариант :Воспитатель задаёт вопросы, ребёнок показывает картинку и отвечает полным 

ответом.                                                                                                                                               

Не бывает сливы… (без косточки)                                                                                                            

Не бывает часов…(без стрелок)                                                                                                                       

Не бывает автобуса…(без колёс)                                                                                                                                   

Не бывает стула…(без спинки)                                                                                                                                            

Не бывает лисы …(без хвоста)                                                                                                                                                          

Не бывает капусты…(без листьев)                                                                                                                             

Не бывает самолёта…(без колёс)                                                                                                                               

Не бывает собаки…(без носа)                                                                                                                                       

Не бывает сосны…(без ствола)                                                                                                                             

Не бывает самолёта….(без хвоста)                                                                                                                          

Не бывает сома…(без усов)                                                                                                                           

Не бывает весов….(без стрелки) 

2 Вариант: Ребёнок рассказывает всё что знает про эту картинку.                                             

3 Вариант: Можно предложить сочинить сказку, начинает воспитатель,дети 

продолжают, но  может и сам ребёнок.                                                                                                 

4 Вариант(для подг.гр)Назови , сколько слогов в слове, какой первый, последний..     

5 Вариант: Посмотри на картинки и закрой глаза, назови, какие запомнила                          

6. «Нарисуй»такой же рисунок(реб.водит пальчиком по контуру рисунка) и др. 

Автоматизация звука Ш «Измени слово» 

 Цель: Учить детей назвать картинку так, чтобы появился звук Ш,  развитие связной речи, 

внимания, памяти, воображения, логического мышления, мелкой моторики.                                                        

1Вариант:                                                                                                                     

Скворец…(скворушка)                                                                                                                               

Домик…(домишко)                                                                                                                            

Хлеб…(хлебушек)                                                                                                                                

Петух…(петушок)                                                                                                                                          

Орехи…(орешки)                                                                                                                                                   

Солнце…(солнышко)                                                                                                                  

Гнездо…(гнёздышко)                                                                                                 

Заяц…(зайчишка)                                                                                                                                           

Горох…(горошек)                                                                                                                                       

Корова…(коровушка)                                                                                                                           

Рыба….(рыбёшка)                                                                                                                                               

Воробей….(воробушек)                                          Остальные варианты игр такие же. 

      Автоматизация звука  С «Что с чем?» 



Цель: Упражнять детей в автоматизации звука С, развитие мелкой моторики, связной 

речи, внимания, памяти, воображения.  логического мышления.                                                                         

1Вариант:                                                                                                                                                  

Скамейка…..(со спинкой)                                                                                                                            

Сани ….(со спинкой)                                                                                                                                                 

Краски….(с кисточкой)                                                                                                                                                          

Автобус….(с колёсами)                                                                                                                                                        

Стол….(со скатертью)                                                                                                                                      

Сумка….(с застёжкой)                                                                                                                                                 

Куст…..(с листьями)                                                                                                                                                

Лес…..(со снегом)                                                                                                                                                        

Стакан…..(со смородиной)                                                                                                                                             

Песочница…..(с песком)                                                                                                                                                       

Весы…..(с колбасой)                                                                                                                                                         

Кастрюля…..(с рисунком)                                                                                                                                                                

Лестница…..(со ступеньками)                                                                                                                                                  

Часы…..(со стрелками)                                                                                                                                                         

Пастух……(со стадом)                                                                                                                                                                 

Совок….(с мусором)   

Варианты игр те же самые, можно придумать ещё свои варианты… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 


